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Ramowy Regulamin Goistycznej Ligi Klubéw

Ustalony dla potrzeb przeprowadzenia rozgrywek w sezonie pierwszym i dla
przygotowania modelu rozgrywek w kolejnych sezonach zasadniczych.

|. Postanowienia wstepne

1. Bielsko - Bialski Klub Go ,Igoyama”, Bydgoski Klub Go ,Jako-Tako”, Gliwicki
Klub Go, Katowicki Klub Go, Koszalinski Klub Go, Krakowski Klub Go,
Lubelski Klub Go, todzki Klub Go, Rybnicki Klub Go, Szczecinski Klub Go
,Porfirion”, Warszawski Klub Go, Wielkopolski Osrodek Go ,Honte”,
Wroctawski Klub Go ,Sente” oraz Wroctawski Klub Go ,,Gokurabu” powotujg
od 2011 roku Goistyczng Lige Klubowa.

2. Celem powotania Ligi jest organizowanie statych i systematycznych rozgrywek
druzynowych pomiedzy zainteresowanymi Klubami.

3. Kluby wymienione w pkt. |. 1 uzyskujg status Klubéw — zatozycieli.

4. O sprawach Ligi decyduje wola Klubéw zatozycieli — wyrazana w razie
potrzeby w drodze gtosowania.

5. Przyznanie kolejnemu Klubowi praw réwnowaznych z prawami Klubéw —
zatozycieli wymaga zgody wiekszosci Klubéw — zatozycieli.

6. Prawo wystgpienia z wnioskiem o przegtosowanie okreslonego rozwigzania
regulaminowego (umowy) przystuguje kazdemu Klubowi — zatozycielowi.

7. Prawo do poddania gtosowaniu okreslonego rozwigzania regulaminowego
(umowy) przystuguje grupie trzech Klubéw — zatozycieli.

Il. Charakter sezonu pierwszego.

1. Kluby — zatozyciele ustalajg, ze pierwszy sezon ligi ma charakter eliminaciji,
zas$ pozniejsze rozgrywki toczy¢ sie bedg w dwdch co najmniej grupach
(ligach): wyzszej i nizej.

2. Rozgrywki fazy pierwszej przeprowadzone zostang systemem eliminacji
regionalnych w dwoch grupach: potudniowej (S) i potnocnej (N), z ktorych
kazda liczy po siedem druzyn.

3. Grupe potudniowg tworzg Kluby z nastepujacych miast: Bielsko — Biata,
Gliwice, Katowice, Krakdw, Lublin, Rybnik, Wroctaw.

Grupe poétnocng tworzg Kluby (druzyny) z nastepujacych miast: Bydgoszcz,
Koszalin, £6dz, Poznan, Szczecin, Warszawa (dwie druzyny).

4. Po rozegraniu rundy eliminacyjnej odbywa sie runda finatowa majgca na celu
wytonienie pierwszego Mistrza Ligi oraz zdobywcdw 2 i 3 miejsca.

5. Druzyny, ktore zajmag pierwsze trzy miejsca w kazdej grupie eliminacyjnej,
zdobywajg prawo gry w pierwszej lidze w kolejnym sezonie. W przypadku
ustalenia liczby druzyn w pierwszej lidze na 8 prawo gry w tej lidze zyskujg
takze czwarte druzyny z kazdej grupy eliminacyjnej. Druzyny, ktore zajmg w
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grupach miejsca od pigtego do siédmego, zdobywajg prawo gry w drugiej
lidze w kolejnym sezonie.

Ustala sie nastepujace terminy maksymalne dla rozegrania poszczegolnych
etapow rozgrywek:

e do konca kalendarzowego lata nalezy rozegra¢ runde eliminacyjna,

e do konca kalendarzowej jesieni nalezy rozegrac runde finatowa,

e do konca stycznia 2012 roku nalezy zakonczy¢ sprawy zwigzane z
rozpoczeciem drugiego sezonu rozegranego w systemie dwoch lig
(grup).

Klub (druzyna), ktora przystapi do Ligi w nastepnym lub kolejnych sezonach
rozpoczyna rozgrywki od najnizszego szczebla ligi.

lll. Szczegotowe zasady rozgrywek w sezonie pierwszym.

Liczba gier miedzy klubami

I.

Druzyny rozgrywajg miedzy sobg po dwa mecze.

2. Drugi mecz jest rozgrywany odwrotnymi kolorami i ze zmiang roli gospodarza.

3.

Liczba gier i zasady rozegrania rundy finatowej okresli aneks do niniejszego
regulaminu, ktéry zostanie opracowany do konca wiosny 2011 roku.

Skiad druzyny

1.

Mecze rozgrywane sg w sktadach 4 osobowych.

2. Prawo reprezentowania klubu (druzyny) w meczu ligowym ma kazdy gracz

zgtoszony przez ten klub (druzyne) przed rozpoczeciem rozgrywek.

Gracz, ktory rozegrat gre w barwach jednego klubu (druzyny) nie moze w
danym sezonie gra¢ w innym klubie (druzynie).

Zgtoszenie listy graczy nastepuje zgodnie z sitg ich gry ustalong przez klub
wedtug ogdlnego lub wewnetrznego (klubowego) rankingu (dla graczy nie
ujetych w oficjalnej liscie rankingowej).

Druzyny wystawiajg zawodnikoéw — na kolejnych pozycjach (deskach) w meczu
zgodnie z sitg ich gry wynikajgca ze zgtoszenia, o ktorym mowa w pkt. 4, przy
czym dopuszczg sie modyfikacje ustawienia zawodnikéw w meczu wedtug
zasady +/- 1 deska.

Sktad druzyny w meczu podaje sie najpdzniej na pét godziny przed jego
rozpoczeciem. Jako pierwsza podaje sktad druzyna gospodarzy.

Dorazna zmiana powyzej ustalonych zasad moze mie¢ miejsce w
uzasadnionych przypadkach losowych.
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Partia
1. Rozgrywane sg gry rowne, wedtug zasad japonskich z komi wynoszgcym 6,5
pkt.
2. Czas do namystu wynosi 1 godzine + 30 sekund byo-yomi na gracza.
3. Spdznienie na partie wynoszace 30 minut oznacza przegrang walkowerem.
Powyzsze nie dotyczy spdznienia z usprawiedliwionych przyczyn losowych.

Mecz

1. Mecze rozgrywane sg przemiennymi kolorami: zawodnicy kazdej druzyny
graja po dwie partie czarnymi i biatymi kamieniami — jednakowymi na
nieparzystych i parzystych deskach.

2. Ukfad kolorow wyznacza przeprowadzone w tradycyjny sposéb losowanie na
pierwszej desce w pierwszym meczu.

3. Wynik meczu ustala sie w punktach meczowych; druzyna otrzymuje 2 pkt za
zwyciestwo, 1 za remis i 0 za porazke.

Tabela

1. O miejscu w tabeli decyduje zdobyta przez druzyne liczba punktow
meczowych. Przy rownej liczbie punktéw meczowych o miejscu decydujg
kolejno;

* Liczba matych punktow (za wygrane partie),
*  Wynik dwumeczu,

« Wynik dwumeczu na pierwszej desce,

*  Wynik dwumeczu na drugiej desce,

*  Wynik dwumeczu na trzeciej desce,

* Losowanie.

Dobre obyczaje

1. Tworzace Lige Kluby i wszyscy zgtoszeni do rozgrywek gracze zobowigzujq sie
odnosi¢ do siebie w sposéb nacechowany maksymalng realnie mozliwg zyczliwoscig
oraz przestrzegac ogolnych zasad nalezytego zachowania wtasciwego Graczowi. Za
wyznacznik wskazanych regut przyjmuje sie zaréwno tradycyjne zasady goistyczne,
jak i zasady wypracowane w ramach europejskiego zycia klubowego.

Ramowy Regulamin Goistycznej Ligi Klubéw — kwiecien 2011, go.art.pl/liga-miast


http://go.art.pl/liga-miast

4/4

IV. Reguly czasowe

1.

Umawiajgce sie Kluby — uznajgc niniejszy regulamin (z ewentualnymi
aneksami) za wystarczajacy do przeprowadzenia rozgrywek w sezonie
pierwszym — zobowigzujg sie jednoczesnie do kontynuowania prac majacych
na celu opracowanie petnego regulaminu Ligi do rozpoczecia sezonu
zasadniczego w 2012 roku.

W celu opracowania regulaminu wskazanego w pkt. 1 Kluby powotajg w
terminie do kornca maja 2011 roku komisje regulaminowa. W celu
umozliwienia stworzenia mozliwie dobrego regulaminu Kluby zobowigzujg sie
przekazywac komisji uwagi wynikajgace z praktycznego funkcjonowania Ligi w
sezonie pierwszym.

Niniejszy regulamin obowigzuje — po przyjeciu go przez Kluby — zatozycieli —
od 10 dnia po publikacji na forum ligowym. Brak uwag do tresci regulaminu
uwaza sie za jego akceptacje.

V. Zalecenia koncowe

Na wypadek podjecia w przyszto$ci przez Kluby — zatozycieli decyzji o wydaniu
(chocby w formie elektronicznej) Ksiegi Turniejowej sezonu pierwszego, zaleca sie
Klubom przystepujgcym do Ligi wykonanie fotografii pamigtkowych, Graczom zas
wskazuje sie na celowos¢ zapisywania rozgrywanych partii w sposéb mozliwie
czytelny.
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